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DUREE : 05:02

ACTIVATION A DISTANCE DU TELE
[Bruits de pas]
[Bruit de porte coulissante qui s’c
HTL: Vous inquiétez pas4
SHR: T'as semé qui?

pAdvisor, merde!
© Mais ils étaient pas du tout la quand je suis rentré, seulement les déchets habituels, Carlos
et un SDF.

SHR: Alors le SDF t'a vu rentrer.

HTL: Non! Je sais pas! Je sais pas ce qu'il a vu, il était complétement stone, il parlait tout seul -




SHR: Donc aprés avoir semé les deux militaires et avoir été repéré par un SDF, tu es entré dans
Scarlet Street -

GRS: Par la porte a connards -

[Eclats de voix inintelligibles]

GRS: Connard d’abruti de minable.

HTL: Mais va te faire foutre, j'ai pécho. De la bombe, peut-&tre un caillot. Je me sen
Chaud. Je suis au max, je suis trés bien, personne dans les rues aprées la fermeture,
ment volé jusqu'ici, je sais méme pas pourquoi j'en ai parlé.

SHR: Tic, ¢a va? T'as l'air. bizarre. Méme pour toi. T'as pas rapporté cette

HTL: Mais non bébé, c’est cool, tout va bien, j'me sens juste super, super

SHR: Merde, il est en plein trip la! Bordel, il transpire carrément! Enléve-

[Bruit sourd d'un objet tombant au sol]

DOM: C'est quoi ¢a?

HTL: J-]-Je -

DOM: C’est un téléphone?

HTL: Il est pas @ moi, Dom, je te jure.

GRS: Il est tombé de ta poche, connard.

DOM: Tu connais la régle pour les téléphones.

HTL: Je sais, je sais, je sais pas d'ou il sort, il

GRS: Alors comment il s’est foutu dans ton man

HTL: Je sais pas, peut-étre la fille de la boite, elle m
et ma chemise et -

SHR: Cette nana, t'as bu sur elle?

HTL: Ouais, je t'ai dit, je l'ai pécho, elle
mon coup a la baite, j'ai vacheme
c’est comme tu dis toujours Dom,
elle peut valoir du fric, c'é ) bon [bruits de vomissement]

GRS: Hé, dégueulasse pas

SHR: Mais on s’en fout jean, éresIilu comprends pas? Cette fille, c’était un appat

evé mon manteau

non pour moi, mais j'ai réeussi
ais je voulais pas laisser de cadavre,

train de dégue
un lapin de mer , srement pas.

e. Prenez-le par les bras. J'ai un plan. D'abord -

APPAREIL [



Introduction

Introduction :

PHASE D’APPROGHE

e

« Car voici, le jour vient ; ardent comme un four ; tous les orgueilleux et tous lesméehants seront
[comme] du chaume, et ce jour qui vient, a dit ’Eternel des armées, lesembrasera et ne leurlaissera ni

racine ni ramean. »

n Toréador anonyme a inventé le terme

«Seconde Inquisition » pour désigner

la calamité qui s’abat actuellement(sur, les

Descendants (et qu’ils ont méritée). < Clest
littéralement un surnom artistique, ce n'est pas le nom
d’une organisation spéciﬁque: vous ne pouvez ni pas-
ser un coup de téléphone i la Seconde Laquisition
ni lui envoyer un e-mail 4 I’adresse @si.gouv. (Cela
dit, si vous envoyez un e-mail 4 ce nom de domaine,
quelqu’un va le lire...) Personne na@deéypapier a en-téte
« Seconde Inquisition » ou de logo design SI. Méme
le Vatican considére simplement le mouvement actuel
comme la méme Inquisitioh que celle qu’ilia débutée
au XIII¢ siecle, sauf que les bichers briilent plus.ardem-
ment (et avec une techmologie plus avaneée)aujourd’hui,
car la fin des temps‘approche.

ConsidérezlaSeconde Inguisition comme un événe-
ment plutdt ue comme une organisation en elle-méme.
Nous sommes au_temps de la Sceonde Inquisition, un
deuxiemeylemps des Biichers lors duquel la Mascarade
seffiloche“ethles Descendants doivent de nouveau
cfaindre ledbétail, A cetteépoque, 2 notre époque, des
factionsdde chasseursfde vampires aux tailles (et aux
niveauyX de financement et de préparation) diverses se
rassemblent et allument un incendie.

—— MALACHIE 4:1

La représentante la plus marquante de la Seconde
Inquisitionger celle que les Descendants désignent géné-
ralement{quand il§'emploient ce terme, est la conspira-
tion multinationale illégale et secrete dissimulée au sein
de nombseux sefvices de renseignement et du Vatican,
visant a chasser les vampires. Ce groupe se fait appeler
« la, Coalition », quand il se référe a4 ses membres de
maniere non officielle. (Officiellement, il n’existe pas.)
Maisiméme cette explication simplifie les choses 4 I'ex-
tréme : en pratique, la Coalition est composée de deux
alliances conspiratrices qui se chevauchent, d’une troi-
sitme force importante et de plusieurs programmes
locaux clandestins qui partagent tous des informations
de ciblage de temps 4 autre.

Ce livre parle surtout de ces chasseurs et de leur
chasse, car cet exemple en particulier de la Seconde
Inquisition est celui qui est de loin le plus dangereux
pour la société vampirique dans son ensemble. Mais un
groupe composé des fideles de I’Eglise du quartier ou un
syndicat local avec un tour 4 pieux dans son garage peut
vous détruire tout autant quune société militante du
Vatican vieille de plusieurs siecles ou qu’une équipe de
choc du DEVGRU n’ayant aucune existence officielle.




